1. Настраиваем зарплатные проекты
2. Открываем файл ..\SCRIPT\user\STARTUP.S
3. Убираем комментарий загрузки модуля "user\\UsKaslib"
· было :  
// LoadScriptModule("user\\UsKaslib");
· стало:   
LoadScriptModule("user\\UsKaslib");
4. Открываем файл ..\SCRIPT\user\USKASLIB.S
5. Добавляем в начало файла код:
int __userSelectedBank;
userPanelChoiceOfBank()
{
var Map = CreateObject("MapString");
Map.Add("01","Сбербанк России");
Map.Add("02","ВТБ 24"); 
Map.Add("03","Альфа");
string Title = "Выберите банк...";
var MapRez = CreateObject("MapString");
if ( PanelValueFromMap(Map,MapRez,1,Title) == ESC )
return 0;
if ( !MapRez.InitIterator() )
return 0;
return atoi(MapRez.GetCurKey());
}
6. Заменяем тело функции User_Forma_W_Script() 
· было:
{
   return Sys_Forma_W_Script( pDoc, Kind_Form, Code, Col );
}
· стало:
{
   __userSelectedBank=userPanelChoiceOfBank(); //спрашиваем для какого банка формируется ведомость ведомость
   return Sys_Forma_W_Script( pDoc, Kind_Form, Code, Col );
}
7. Заменяем тело функции User_Before_Summa_W()
· было
{
// Функция вызываемая перед приемом ЛС в кассовую ведомость
// если вернуть 0 - текущий лс по текущему фильтру не будет приниматься (не будет вызвана Summa_W_Script)
// вернуть 1 для приема суммы
// Doc - объект класса Doc
return 1;
}
1. 
· стало
{
//получаем "номер банка"(номер зарплатного проекта) из к.ч. сотрудника
char tmp[256];kch_from("BankCard",tmp);
int curLsIdBank=atoi(GetElementFromString(1,tmp,"^"));
if ( !__usrSelectedBank || __usrSelectedBank!=curLsIdBank) //если зарплатный проект не выбран или выбран, но не совпадает с зарплатным проектом сотрудника - возвращаем 0
return 0;
return 1;
}

